Curso Especialista en
MAVEN

Objetivos

Gestién y manipulacion de dependencias

(librerfas)

Conocimiento del ciclo de vida de un

proyecto Maven

Uso de arquetipos para la creaciéon de

proyectos Maven

Uso de plugins para limpiar, compilar y

desplegar proyectos Maven
Desarrollo de proyectos multimédulo
Uso de pertiles

Integracion con proyectos Java

Despliegue de aplicacion web en TOMCAT

Presentacion de la actividad
formativa

Esta accién formativa se imparte con una metodologia
puramente practica, con el proposito de que el alumno pueda
conocer, desde el origen, esta herramienta que permite la

optimizacién de proyectos software.

El Curso de Maven dotara al alumno de conocimientos
suficientes para utilizar esta herramienta de gestiéon vy
construcciéon de proyectos software, que le va a permitir
automatizar tareas de compilacién, empaquetado, despliegue,

testeo y documentacion

Maven nos permitird centrarnos en el desarrollo de las
aplicaciones y olvidarnos del control de versiones de las librerfas
utilizadas y de la configuracién de nuestros proyectos, ya que

Maven se encarga de todas estas tareas.

En cualquier empresa nos encontramos con multitud de

proyectos configurados con Maven, sea pues que. ..
iEs hora de aprender y empezar a usarlo de
forma natural en nuestros proyectos!
FORMATE EN MAVEN CON ACADEMIA
ABAMAR, PORQUE...

//CREAMOS VALOR,

ALZAMOS TU FUTURO

cg‘i_-_ Titulacion

L

60 horas de duracion acreditadas

Duracion

i

Diploma acreditativo de la
superacion del curso

Precio

Consultar precios y descuentos
disponibles en la web



Destinatarios

Se enfoca y destina esencialmente. ..

...A cualquier desarrollador o estudiante que
quiera aprender a realizar automatizaciones y
gestionar librerfas de una forma sencilla en el

desarrollo del proyecto.

. A jefes de proyecto y responsables de areas
de sistemas y/o programacién, para que
conozcan y consideren las aplicabilidades y
funcionalidades de la integracion de Maven en

sus proyectos de desarrollo.

...De forma general, a cualquier profesional o
estudiante que desee ejecutar proyectos Java y

gestionarlos a través de Maven.

Metodologia de trabajo

Hsta actividad formativa se desarrolla completamente en la
modalidad on line (e-learning), pudiendo el alumno gestionar
su propio tiempo, ya que el acceso a la plataforma se puede
efectuar en cualquier momento. A través de esta
plataforma se sigue una metodologia que promueve la

combinacion de teoria y practica continua.

Podra encontrar material tedrico elaborado por los
consultores expertos, test de seguimiento, clases practicas a
través de videos creados y actividades y ejemplos
complementarios para fijacién de los conocimientos que se

van impartiendo en el transcurso de la formacion.

“Ejercicios, prédcticas v

desarrollos para conocer las
funcionalidades y  aplicabilidades
esenciales de MAVEN. Mejora y

optimiza tus proyectos”

El equipo docente

El equipo docente estara a disposicion del alumnado, a
través de e-mail y teléfono, recibiendo siempre contestacion
en un plazo no superior a 24 horas. Gracias a su amplia
experiencia y formacion podran resolver las dudas y asesorar

para que el proceso sea plenamente exitoso y cumpla las

expectativas del alumno. ;Nadie indiferente!

i TU Farmacian. iNuestro Qbjetivo!

Materiales de trabajo

El elemento principal del sistema de formacion e-
learning es la plataforma de la academia, donde
se gestionan los contenidos, las practicas y se
permite la interactuacion entre docentes y alumnos
(a través de foros, mensajerfa instantanea, videos,

etc.).

Test de seguimiento, para cada médulo didactico
y que permitiran evaluar la adquisicion de

conocimientos y premisas esenciales del curso.

Materiales y proyectos practicos, que serviran
como guifa y ejemplos utiles para el alumno. Estos
materiales plantearan actividades practicas para
introducir ensefiar al alumno las funcionalidades del

framework.

Evaluacion

La evaluacion de esta actividad formativa se

realizara considerando dos partes:

e Test y actividades practicas ubicadas en la
plataforma, existentes para cada unidad
didactica. 30% de la nota final

e Trabajo o proyecto practico del curso, que
sera planteado por el equipo docente, y que
servird  para  afianzar  los

: s conocimientos adquiridos
1 aliliLy |

J,,CZ fwn)énence a lo largo de la
ofessionalism

‘competence
namvcsrespgggiigiilliif}(

formacién. Este trabajo

se elaborara bajo pautas

especificas. 70% de la

nota final



Programa formativo

Moédulo 1 - Introducciéon
1. Conceptos generales
Instalacion de Maven

g 2
@ a L 3. Uso del JDK
4

Arquetipos

Yt 5. Creacién de nuestro primer proyecto
Maven

6. Construcciéon de un proyecto

7. Localizacion del repositorio

Moédulo 2 — Integracion con IDE
1. Crear un proyecto con Eclipse
Importar un proyecto en Eclipse

Crear un proyecto en Intellij

N

Importar un proyecto en Intelljj

Moédulo 3 - Ciclo de Vida

1. Ciclo de vida, fases y objetivos
El fichero POM.xml
Configurando MAVEN
Opciones de Comand Llne
Crear y Activar perfiles

Uso de propiedades

A R S

Especificar el tipo de codificacién

Médulo 4 — Plugins de MAVEN
1. Uso del plugin Clean
2. Uso del plugin Compiler
3. Cambiando el compilador de nuestro proyecto

4.  Especificar la version Java a usar en la compilacion

o

Uso del plugin Surefire
6. Uso del plugin Resources

Moédulo 5 — Gestion de Dependencias

1. Declaracién de ambitos en
dependencias

2. Listado de uso de dependencias en

proyectos

3. Resolucion en el solapamiento de

dependencias

4. Descarga de dependencias

5. Concepto de Snapshot
Manejo de errores
Detecciéon de uso de dependencias

Instalacion manual de dependencias

e

Gestion de dependencias en Eclipse

MAVEN, formacion a tu alcance



Modulo 6 - Directivas

1. Herencia en Maven

academia
ABAMAR

Agregacion en proyectos

Combinando herencia y agregacion

Sl S

Gestién de dependencias en proyectos multimodulo

«

Gestién de plugins en proyectos multimédulo

;BONIFICA TU
CURSO A TRAVES
DE FUNDAE!
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ROS #undef EXTRACT_NUMBER_AND_INCR|
BER_AND_INCR(dest, src) \ extract_number_ar
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char *fastmap; { unsigned was_a_range = 0; unsigned i = 0; wh e n I OS S eg U ros S OC I q Ies ° ITe
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print_partial_compiled_pattern (start, end) unsigned char *start; unsigr
signed char *p = start; unsigned char *pend = end; if (start == NULL) { p
pattern commands. */ while (p < pend) { switch ((re_opcode_t)
break; case exactn: ment = *p++; printf ("/exactn/%d", ment); d
while (--ment); break; case start_memory: ment = *p++; printf (|
*p++); break; case stop_memory: ment = *p++; printf ("/stop_m¢
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begline"); break; case endline: printf ("/endline");
. C REAM O S VAL O R AL ZAM O S T U F UTU RO number_and_incr (&mcnt, &p); printf ("/on_failu
l ) failure_keep_string_jump: extract_number_and
eep_string_jump/0/%d", mcnt); break; case dum
r_and_incr (&mcnt, &p); printf ("/dummy_failure
sh_dummy_failure: printf ("/push_dummy_failuf : . .
be_pop. jump: extract_number_3 | Info@academiaabamar.es
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jump: extract_number_and_in¢ |
failure_jump/0/%d", ment); bre;
extract_number_and_incr (&m}

Moédulo 7 — Desarrollo Java con MAVEN

1. Construccion de un proyecto JAR

2. Generacién de un ejecutable JAR

Generacion de un JAR con el cédigo de testeo

N vk

Uso de tomcat para ejecutar un proyecto web
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