Curso Fundamentos de

Programacion y

Algoritmia

Objetivos

Conocer los fundamentos de la programacion

y la algoritmia

Ser capaz de identificar las instrucciones

determinadas en cada uno de los casos

Aprender a estructurar algoritmos, toda vez
que se inculcard la necesidad de dividir los
problemas en bloques para una facil

resolucion.
Utilizacién de procedimientos y funciones

En definitiva, inculcar al alumno un
pensamiento que le permita la resoluciéon de

problemas desde el enfoque de la algoritmia

Presentacion de la actividad
formativa

Esta accion formativa se imparte con una metodologia
puramente practica, con el proposito de que el alumno pueda
conocer, desde el inicio, la algoritmia como ciencias esenciales

para el desarrollo de la programacion.

Un algoritmo no es sino un conjunto de operaciones
secuenciadas de manera logica, ordenada y estructurada que
permitiran la ejecucién de tareas para resolver un proposito
previsto. Al final vienen a ser instrucciones o reglas programadas
que otorgaran la soluciéon deseada. En este curso se desea
introducir al alumno en la ciencia de la algoritmia de una forma
adecuada 7y eficiente, teniendo en cuenta los recursos

informaticos necesarios en cada caso.

Cada médulo se enfocara de manera practica, haciendo hincapié
en cjercicios que ayudaran a asentar los conocimientos mas
bésicos del alumno, para, posteriormente, plantear situaciones
mas complejas que favoreceran el desarrollo del pensamiento
algoritmico necesario para el éxito de la formacion.

iEs hora de aprender y empezar a usarlo de

forma natural!

FORMATE EN ALGORITMIA CON
ACADEMIA ABAMAR, PORQUE...

//CREAMOS VALOR,

ALZAMOS TU FUTURO

L

60 horas de duracion acreditadas

Duracion

cg‘i_-_ Titulacion

i

Diploma acreditativo de la
superacion del curso

Precio

Consultar precios y descuentos
disponibles en la web
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Destinatarios

Se enfoca y destina esencialmente. ..

...A estudiantes interesados en aprender los
conceptos  basicos e intermedios de la
programacion estructurada, a través de la

algoritmia y el pseudocédigo.

...A cualquier perfil profesional que desee o
requicra refrescar sus conocimeinto sobre
algoritmia para la ejecucion de proyectos que

requieren programacion.

Metodologia de trabajo

Hsta actividad formativa se desarrolla completamente en la
modalidad on line (e-learning), pudiendo el alumno gestionar
su propio tiempo, ya que el acceso a la plataforma se puede
efectuar en cualquier momento. A través de esta
plataforma se sigue una metodologia que promueve la

combinacion de teoria y practica continua.

Podra encontrar material tedrico elaborado por los
consultores expertos, test de seguimiento, clases practicas a
través de videos creados y actividades y ejemplos
complementarios para fijacién de los conocimientos que se

van impartiendo en el transcurso de la formacion.

“Es un curso puramente prictico.
Se basard en ejercicios y supuestos
que favorecerdn el aprendizaje. NO
divagaremos en teoria, uinicamente
Ia necesaria para la comprension
del supuesto planteado”
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iNuestra Objetivg!

El equipo docente

El equipo docente estara a disposicion del alumnado, a
través de e-mail y teléfono, recibiendo siempre contestacion
en un plazo no superior a 24 horas. Gracias a su amplia
experiencia y formacion podran resolver las dudas y asesorar

para que el proceso sea plenamente exitoso y cumpla las

expectativas del alumno. {INadie indiferente!

Materiales de trabajo

El elemento principal del sistema de formacion e-
learning es la plataforma de la academia, donde
se gestionan los contenidos, las practicas y se
permite la interactuacion entre docentes y alumnos
(a través de foros, mensajerfa instantanea, videos,
etc.).

Test de seguimiento, para cada médulo didactico
y que permitiran evaluar la adquisicion de

conocimientos y premisas esenciales del curso.

Materiales y supuestos practicos, que serviran
como guifa y ejemplos utiles para el alumno. Estos
materiales plantearan actividades practicas para
introducir ensefiar al alumno los fundamentos de la

programacion y la algoritmia.

Evaluacion

La evaluacion de esta actividad formativa se

realizara considerando dos partes:

e Test y actividades practicas ubicadas en la
plataforma, existentes para cada unidad
didactica. 30% de la nota final

e Trabajo o proyecto practico del curso, que
sera planteado por el equipo docente, y que
servira  para  affanzar los
conocimientos adquiridos
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formacién. Este trabajo

se elaborara bajo pautas

especificas. 70% de la
nota final



Programa formativo Moédulo 5 — Expresiones y Operadores

.y v 1. D)
Moédulo 1 - Introducciéon ! Operadores

- . a. Operador AND
1. Definicién de algoritmo

. b. Operador OR
2. Estructura de un algoritmo

L . . c. Operadores  comparacién
3. Pseudocddigo y codificacion

igualdad
; Sy . v d. Operadores mayor y menor
Moédulo 2 — Definicion de tipos T S
de datos e.  Operador negacion

1. Numerico f.  Operadores aritméticos

2. Decimal o real 2. Prioridad de los operadores
3. Logico 3. Expresiones
4. Caracter a. Bxpresiones logicas
5. Cadena b. Expresiones aritméticas
6. Tipos de datos simples y compuestos Moédulo 6 — Estructura de un algoritmo
) L 1. Declaracién de constantes
Médulo 3 - Definicion de
. Declaracion de variables
variables

., . Declaracion de tipos
1. Declaracién de variables

Sl

Bloque inicio-fin
2. Palabras reservadas

» 5. Declaracién de comentarios
3. Declaracién de constantes

Moédulo 4 — Tipos definidos por

ALGORITMIA, formacién, ja tU

el usuario

1. Definicién de enumerados alcance !

2. Declaracion de variables enumeradas




Moébdulo 7 -
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Asignacion

Bloque condicional SI

Bloque condicional SI — SINO

Bloque condicional multiple switch o segin
Anidamiento de bloques condicionales
Instrucciones de bucle

Bloque MIENTRAS

Bloque HACER HASTA

Bloque PARA

. Anidamiento de bloques de bucle
. Anidamiento bloques condicionales y bloques bucle

. Instrucciones de control de salto

a. Continuar
b. Break

c. Ira

Moédulo 8 — Procedimientos

1.

Declaracion de

procedimientos

Estructura de un

procedimiento
Paso de
parametros
Retorno de
parametros

Parametro volver

Declaracion de variables y constantes locales

Moébdulo 9 — Funciones
1. Declaracion de funciones
Estructura de una funcién

Paso de parametros

S

Retorno de parametros

Parametro volver

6. Declaracion de variables y constantes locales

“Una metodologia prictica para comprender
los fundamentos de Ia algoritmia y poder
desarrollar elementos bdsicos e intermedios
de Ia programacion”




{ABAMAR, TU ACADEMIA DE FORMACION!
CREAMOS VALOR, ALZAMOS TU FUTURO

iBONIFICA TU
demi )
academia | CURSO A TRAVES
DE FUNDAE!

Si eres trabajador en
activo, consultanos para
poder bonificar este curso
en los seguros sociales. iTe
asesoramos al respecto!

www.academiaabamar.es

TIEMPO PARA TI...
iTiempo para aprender algoritmia!

info@academiaabamar.es



http://www.academiaabamar.es/
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